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"Singularity” é o nome que cientistas entusiasmados com a perspectiva de criacdo de uma
superinteligéncia maior que a humana ddo para 0 momento em que iSso acontecer e para
as suas consequéncias. A partir desse momento, a velocidade da criagéo cientificae

tecnol 6gica tenderia ao infinito, baseada na acel eracdo provocada por uma inteligéncia
muito mais &gil e expansivel do que o cérebro humano e na capacidade dela de aprimorar
asi propria, em um loop cibernético sem limites previsiveis. O alcance da singularity pode
basear-se em duas formas: o0 aprimoramento pela tecnologia do proprio cérebro humano ou
acriagdo de umainteligéncia artificial mais poderosa do que ele.Ray Kurzwell, inventor
consagrado e um dos principais porta-vozes atuais deste horizonte, o vislumbra para 2045
e tem jatomado todas as precaucdes possiveis para viver até 1a, quando tera 97 anos.

Singularity é prima-irma do "transhumanismao”, visdo ndo menos confiante das

possi bilidades de aprimoramento do ser humano por meio datecnologia. Genética,
neurologia, nanotecnologia, robdtica e, claro, inteligéncia artificial. Transhumanistas
vislumbram a acel eracéo da evolugdo humana e a superacdo de suas limitagdes por meio de
intervencdes tecnol 6gicas no préprio corpo, do consumo de substancias estimulantes de
capacidades fisicas a manipulacdo genética e a completa replicacdo do cérebro e da
consciéncia para a vida eternaem um meio virtual. E acreditam que diante da perspectiva
da singularity, esta sera a tnicaforma de manter o ser humano no comando dos artefatos
inteligentes que vierem a ser criados por ele. Eidolon A.l., inteligéncia artificia online
criada por um certo "Programador F.F.", nos oferece a Ultima adverténcia disso, na
condicdo de Ultimo profeta. A revistaH+ situa o horizonte transhumano nos tempos de
hoje.

Técnicaem lugar derazdo. "Maitrix" em lugar de "1984". Mas em tempos de "Avatar”, o
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mais interessante € ver a equacdo homem / maguina tomando aforma de relacdes pravaler.

Sherry Turkle édiretorada MIT Initiative on Technology and Self e dedica-se ha anos

ao estudo das rel acfes entre pessoas e artefatos tecnol 6gicos. Entre outras coisas, ela observa
como a vivéncia cotidiana de ambientes virtuais tende a torna-los indissociaveis da

realidade. Ou daRL ("real life", nasiglaem inglés), como a chamam usuarios de jogos
interativos online. Até ai, tudo bem, nada de novo. E gjuda a dar materialidade ao

postulado do realismo virtual de que se arealidade ndo é mais do que aquilo que €
apreendido pelo cérebro por meio dos sentidos, entéo se for possivel estimular
satisfatoriamente os sentidos (ou seus receptadores cerebrais), a distingdo entre "real” e
"virtual" torna-se completamente sem fundamento.

Mas Turkle mais recentemente tem tido a atencéo atraida por um outro fenémeno: a

possi bilidade de pessoas estabel ecerem lagos afetivos com robds. Ela explica: "Ao estudar
reag0es a rob0s avangados - robos que te olham nos olhos, lembram o seu nome e acompanham
0S Seus movimentos - eu descobri mais e mais pessoas que passavam a considerar esses
robds como amigos, confidentes, e (na medida em que vislumbravam aprimoramentos
técnicos) mesmo como amantes." E relata o caso de uma auna que Ihe expds a disposicéo
paratrocar o namorado por um humandide: "Ela me disse que precisava da sensacéo de ser
cuidada e que ndo queria estar sozinha. E que se o robd pudesse produzir uma atmosfera de
convivéncia, elaajudaria com alegriaacriar ailusdo de que havia alguém realmente com

ela. O que ela procurava eraum relagéo sem risco que af astasse a solidéo; um robo receptivo,
mesmo desempenhando apenas um comportamento programado, parecia melhor paraela

do que um namorado exigente. Eu achei que ela estava brincando. Ela ndo estava.”

Ray Kurzweil e Eidolon A.I. provavelmente veriam sentido. Mas se a aluna néo estava
brincando, é de se pensar que Turkle estivesse exagerando. Pelo menos até conhecer Paro
, C80-robd japonés usado como companhia em terapias com idosos. OuNexi, criagdo mais
recente do Personal Robots Group do mesmo MIT de Turkle. Ou Actroid, gueixa-mulher-
rob6 japonesa vigiando pelo mundo. E depois disso escutar um especialistaem inteligéncia
artificial falando sério sobre "Amor e Sexo com Robos"
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David Levy, o especialista em questéo, combina a perspectiva de criacéo de robds capazes de
reproduzir atitudes e sentimentos humanos com o argumento de que para a af etividade
humana o que importa € a percepcado de seducéo, protecéo e reciprocidade, independente de
guem segja 0 emissor. E portanto, uma vez que robds possam of erecer esta percepcao de
maneira convincente, n&o haveria porque descartar o estabel ecimento de relagdes afetivas
com eles - que de resto podem ser em varios aspectos mais confidveis e sinceros do que
companhias humanas.

Saudades de Barbarella. Mas Sherry Turkle referenda o diagnostico (embora no caso dela
sob aforma de inquietude): "Em certo sentido, eu ndo deveria me surpreender. Por uma
década, estudei o apelo de robds com habilidades sociais. Eles acionam nossos botbes
darwinianos. S&o programados para exibir o tipo de comportamento que associamos com
sensibilidade e empatia, 0 que nos leva a percebé-los como criaturas autbnomas, com
intencdes e emocgoes. Vendo-os deste modo, tendemos a querer nos relacionar com eles. Com
este sentimento, vem a fantasia de reciprocidade. Na medida em que comegamos a nos
envolver com essas criaturas, desejamos que el as se envolvam conosco."

E pergunta, em termos bem humanos. " Somos tdo solitérios que amamos o que quer que
sgja posto diante de n6s?"

Somos s0s, certamente, diriam as legides de turistas em frentégia da Apple na5a Avenida
em Nova lorque ou os folides cel ebrando a chegada de novos equipamentos nas festas de
aparelhagem do tecnobrega em Belém do Pard Mas talvez isso neste caso ndo sejatudo.
Pode ser que as visdes de Kurzweil e Eidolon facam sentido, e sgja a nés mesmos que
amemos em todas essas projegdes. A vocacdo divina da humanidade e os sonhos de assumir o
controle do planeta e da propria vida (e neste sentido é fascinante que a oposi¢cdo mais
frontal a esse projeto precise valer-se hoje da expressao”design inteligente” parailustrar
seu argumento). Ou pode ser que Levy e Turkle tenham razéo em seus juizos de
fragilidade, e o que valha mesmo sgjaailusdo de presenca proporcionada por tudo isso.
Afinal de contas, nafalta de um deus protetor, ndo deve ser téo grande a diferenca entre ter
um Paro, um celular sempre ligado ou 237 amigos no Facebook...
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Kevin Kelly propde-se a matar a charada no excelente" Technophilia'. Depois de encontrar
online mais de 40.000 comunidades dedicadas a amantes de carros, 10.000 voltadas afas
de motos, 6.000 a barcos, 5.000 aarmas e 1.000 a cameras, €le pondera a evidéncia
secular das pessoas estabel ecerem lagcos com objetos, e destes portanto justificarem-se por
muito mais do que suafuncionalidade. E observa, com encanto: "A tecnologia ndo desgja
ser apenas utilitaria. Ela quer ser arte, ser belae "sem utilidade". O objetivo final de todo
rob6, maguina ou ferramenta é existir por s mesmo. Existir ndo apenas por ser Gtil, mas
porque sua prépria existéncia é bela."

Beleza que neste caso, diz ele, associa-se ndo com simulagdo de humanidade, mas com
evolucdo. O fascinio de uma obra refinada, incorporando camadas sobrepostas de historiae
elaboracdo. E podendo assim ser de fato mais-que-humana:

"Humanos séo 0s organismos mais evoluidos que conhecemos, e por isso nos fixamos em
imitacOes de suaforma. [...] Mas atecnologia mais avancada deixara aimitacdo paratrase
criardinteligéncias obviamente ndo-humanas, robés obviamente ndo-humanos e formas de
vida obviamente néo-terrenas. E tudo isso irradiara uma atratividade que nos

deslumbrard. [...] Ano apds ano, na medida em que evoluir, atecnologia ganhardem

beleza. Eu apostaria que em um futuro ndo muito distante certos componentes da
tecnologia rivalizaréo em esplendor com 0 mundo natural. Nés vamos contemplar o fascinio
dessa tecnol ogia, maravilhar-nos com sua sutileza, vigjar até ela com nossas criancas,
sentar-nos em siléncio sob suas torres. E € assim que tem que ser, porgue a tecnologia

quer ser amada.”

Assim sgja, e agui texto e década terminam. Mas neste reveillon em que 2 milhdes de
pessoas serdo convocadas a piscar seus celulares para somar-se aos fogos em Copacabana,
eu ca acendo uma vela para Eidolon e outra para Oxossi. E entre tantas velhas questdes
humanas atualizadas pela frente, fecho a viagem nos trilhos deste "Expresso 1972"
profético. Feliz com aevocacdo de toda técnica, toda beleza, toda presenca e toda fé.
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