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“Notadamente nas Ultimas décadas, os avancos tecnologicos tém
influenciado de maneira determinante tudo a nossa 6rbita. Consequentemente,
0S avancgos sociais tendem a acompanhar a tecnologia, devido ao fato do
homem ser, em sua esséncia, um ser tecnolégico que busca a partir do
conhecimento técnico a resolucédo para os problemas cotidianos com os quais
se depara”’. (HENDERSON, 2010)

Nesse contexto, 0s equipamentos eletrdnicos tornaram-se indispensaveis em
instituicdes, empresas, escolas e mesmo nos domicilios, mostrando-se cada vez mais
presentes no dia-a-dia da sociedade contemporéanea. Seja para automatizar processos
ou para facilitar tarefas, eis que a tecnologia estd em todas as areas da atividade
humana.

Na educacdo nao é diferente. Entretanto, nota-se que quando tratamos de
tecnologia em educacao ainda ha uma grande discrepancia em relagcdo a outras areas.
Numa época de oferta tecnoldgica emergente, a maioria das escolas publicas sequer
tem um laboratodrio de informatica utilizavel e os poucos computadores existentes sao
utilizados administrativamente. De fato, a incorporacdo de novas tecnologias na
educacdo ndo acompanha a velocidade de producédo desses avancos.

E fato que, quando se pensa na incorporacdo de novas tecnologias na
educacdo, ha varias condicionantes que limitam ou dificultam esse processo, como
recursos financeiros, formacdo do profissional, diversidade social e a propria
resisténcia do sistema escolar estabelecido. Apesar da grande tendéncia pedagogica
para uma mudanca educacional sensivel, o modelo de escola continua sendo o
tradicional, resistente a mudancas.

O papel do professor interventor e detentor do conhecimento ainda prevalece, o
gue torna quase nula a autonomia e a construcdo do conhecimento pelo aluno. O foco
no conteudo torna o professor apatico aos interesses e necessidades dos alunos,
tornando mais fragil e mais susceptivel a fragmentacdo um grupo que ja €, por si so,
heterogéneo. Isso poderia explicar o alto indice de evaséo escolar que tem como causa
a escola ndo ser um ambiente interessante.

Sem que haja interacao, participacao ativa, é praticamente impossivel ter alunos
motivados. O didlogo é necessario para se conhecer as competéncias e dificuldades
individuais e buscar novas estratégias pedagogicas.

Mudancas necessarias

Nesta sociedade mergulhada em tecnologia em que vivemos ha um ambiente
mais rico e estimulante fora da escola. E preciso levar esse ambiente para dentro da
escola, e levar a escola para esse novo ambiente. Ha espagos mais ricos para criagao
de conteudos através de sites de relacionamentos e blogues; exercita-se a
comunicacdo através de e-mails, mensagens instantdneas e sms, e tudo isso se tem
deixado de fora das salas de aula.



Como educadores, temos que aceitar que a incorporagcdo de novas tecnologias
nos processos educacionais jA ndo € uma escolha. A tecnologia criou um mundo, e
modificou a forma de se perceber e intervir nesse mundo. Um novo ambiente emergiu.
Trata-se de relacionamentos, comunidades, conectividade, acesso...

As pessoas vivem agora uma relacdo tempo-espaco diferente, em que se pode
refletir, pesquisar, aprender, repetir... € o “Ciberespaco”, onde a unidade de tempo é o
“Quase-Agora”. Um ambiente que se compde de pessoas, maquinas e dados, com
envio de torpedos, da postagem no facebook e no Twitter, do acesso e da
conectividade por computadores, notebooks, telefones celulares, tablets. Tecnologias
gue, antes usadas separadamente, convergiram para equipamentos multifuncionais
gue conectam as pessoas e facilitam o aprendizado.

N&o se trata de deixar de lado a educacgéo sistematizada, mas de adequa-la a
novas demandas, complementa-la, torna-la mais atraente. N&o se pretende
menosprezar o aprendizado em bibliotecas, museus, zoolégicos... mas de permitir que,
pela rede, se tenha acesso a bibliotecas, museus, zooldgicos em lugares que seriam
inacessiveis. Trata-se de usar as tecnologias disponiveis e coletar informacdes que o0s
jovens constroem fora das escolas, e torna-las uteis dentro das escolas.

A Internet, por exemplo, tem possibilitado a formacdo de novas formas de
interacdo, de organizacdo e de atividades sociais, gracas as suas caracteristicas
basicas, como o uso e o0 acesso fluido de informacdes, hipertextualidade, interatividade
e o potencial multimidia. O uso das redes como uma nova forma de interagdo no
processo educativo amplia a acdo de comunicacdo entre aluno e professor e o
intercAmbio educacional e cultural.

O ato de educar com o auxilio da Internet permite romper barreiras e extinguir o
isolamento da sala de aula, acelerando a autonomia da aprendizagem dos alunos em
seus proprios ritmos. A educacdo pode assumir um carater coletivo e tornar-se
acessivel a todos.

O professor deve assumir a posicdo de facilitador e orientador de um novo tipo
de aluno — imerso no mundo tecnoldgico - que sera o protagonista no processo ensino-
aprendizagem. E para trabalhar com esse novo tipo de aluno é necessario um novo
tipo de professor. Um professor que nédo seja um reprodutor de conhecimentos ja
estabelecidos, mas que esteja voltado ao uso dessas novas tecnologias — sem ter a
ilusdo de se tratar da solucéo final e absoluta.
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