Oficinas de RPG didatico

Utilizando temas do ©lclore regional, como personagens mostramos que este jogo tradicionalmente
utilizando personagens da mitologia, e tradicdes do povo europeu também pode ser usado como
ferramente de ensino a alunos que tem dificuldades no aprendizado, interpretacdo e compreensao
de texto, dentro e fora da sala de aula, tornando o aprendizado mais divertido e mais descontraido,

trazendo os professores e educadores mais proximo dos alunos.

Modulo A - Introdugédo ao RPG

Apresentagéo

O que é 0 RPG — Neste bloco o aluno tera
uma aula sobre o que é o mundo do RPG com
suas vertentes e suas variedades.

Fundamentos basicos

Regras e seus sistemas - o aluno nesta aula
sabera sobre as regras e seus sistemas
variados.

Historias e Cronicas

Analise e elaboracao — Nesta aula o aluno tera
um apresentacao sobre as diferentes formas
de historias que podera ser encontrada em um
rpg.juntamente com suas crénicas que séo
fundamentais em um secao de rpg.

Tematicas

Analise e interpretacdo — nesta aula o aluno
sera instruido em como ele devera interpretar
as tematicas de um rpg , ou seja , neste ponto
ele ira analisar todo um bloco juntamente com
as historias e crbnicas.

Modulo B - Estrutura e Temas

Narrativa

Analise e interpretagdo - O aluno ira
apreender como analisar e interpretar textos
para desenvolvimento de uma tematica.

Pecas da tematica

Cenairio, historia sistemas, Pc’'se Npc's — O
que sao e como funcionam dentro de uma
tematica.

Projetando Pegas

Criacéao e utilizagdo — O aluno ira aprender
como desenvolver as pegas conforme o tema
solicitado.

Projetando Tematicas

Criando clima — O aluno ira aprender a
identificar os fundamente essenciais para dar
vida ao tema

Modulo C — Estrutura de Narrativa

Narrativa

Analise e Interpretagdo do Tema — O aluno ira
identificar todos os pontos de uma narrativa

Criando um Narrador

Preparando o Mestre — O aluno aprendera a
criar sua propria tematica a partir de um tema
livre.

Temas Pré definidos

Abordando a vida real - O aluno aprendera a
criar sua prépria tematica a partir de um tema
pré existente, ou seja, utilizando textos do
cotidiano.

Abordando a Didatica

Desenvolvendo Temas didaticos - O aluno
aprendera a criar sua propria tematica para
ensinar em sala de aula.




Didaticas Alternativas

Narrativa em Sala de Aula — Tematicas para
ensino dentro da sala de aula.

Modulo D - Sistemas

Feast Play Jogo Rapido — Partidas de Rpg utilizando
regras de Feast Play
Live Action Abordando a cena - Partidas de Rpg utilizando

regras de Live

Elaborando a Didatica

Desenvolvendo material didatico — O aluno
aprendera a desenvolver seu proprio material.

Modulo E — workshops

Mesa Redonda

Troca de Experiéncias

Debate

(rpg na didética alternativa, como forma de
educar) -.

Rodadas Livres

Temas Livres

Modulo F — Monitoragao

Estagio

O aluno estara atuando na pratica como
monitor de oficinas de Rpg ,sendo este aluno
monitorado pelo instrutor da Didatica
Alternativa

Apresentagao de Relatdrio

O aluno ira apresentar um relatério de todas as
atividade por ele realizadas no 3 meses de
Curso.

Parceiros envolvidos:
Instituto Mandala.

Contato (e-mail) para mais informacoes:

anderson.nucleo@gmai.com

Responsavel pela oficina:

Luiz Anderson Felipe de Oliveira Camargo




